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1. Aprende y practica
t t t t
' V v '
6 7 -8 9

Realiza los siguientes célculos con tu dbaco y una vez tengas el resultado, dibujalo.
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2. Aprende y practica

Realiza las siguientes operaciones en tu dbaco, anota el resultado y luego Unelo con
el dbaco correspondiente.
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1. Aprende y practica

Informacion para el profesor

¢Coémo restar fichas de arriba y abajo a la vez?

Para hacer dichos movimientos (por ejemplo restar 6) se debe quitar la ficha superior y las fichas
inferiores (-5y -1). Para ello, deben hacer un solo movimiento similar a “abrir pinza” subiendo una
ficha superior con el dedo indice y bajando una ficha inferior con el dedo pulgar. Las dos fichas se
mueven a la vez (simultdneamente). El profesor deberd mostrar como se restan 6,7, 8y 9.
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Realiza los siguientes célculos con tu dbaco y una vez tengas el resultado, dibujalo.
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Para resolver este ejercicio puedes consultar:
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fichas videos
Las fichas de teoria > “El movimiento de pinza”
L de la sesion 22
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2. Aprende y practica

Realiza las siguientes operaciones en tu dbaco, anota el resultado y luego Unelo con
el dbaco correspondiente.

® © © ®
9 8 1 9 7

Para resolver este ejercicio puedes consultar:

fichas videos
Las fichas de teoria > “El movimiento de pinza”
L de la sesion 22
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