Nombre y apellidos:

Curso: Fecha:

gprendiendo a calcular
con el .abuco, ﬂﬁi

% sesion
Duracién: 5 minutos A ALGH A
Material: ldpiz ’

MENTAL ARITHMETIC

actividad (8:

Represéntame

Representa el nUmero que dice el profesor en tu dbaco y luego escribelo dentro del
globo correspondiente.
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Nombre y apellidos:

Curso: Fecha:

gprendiendo a calcular
con g! .abdco, %%

% ses I on
Duracién: 5 minutos A ALGH A
Material: lapiz ’

MENTAL ARITHMETIC

actividad 9:

Laberinto

Fijate en el dbaco que hay al principio del camino y encuentra la ruta que te lleva a la
solucién correcta.
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Nombre y apellidos:

Curso: Fecha:

gprendiendo a calcular
con el ,abuco, %%

% sesion

Duracién: 10 minutos

Material: lipiz, lapices de colores y .;;; . A

dbaco ’ALGHA
MENTAL ARITHMETIC

. A

actividad 1(0;

Completa y colorea

1. Resuelve las siguientes operaciones en tu dbaco. Luego dibuja las soluciones en los
abacos vacios.

2. Colorea los puntos de las mariquitas segun el nUmero que se representa en cada
uno de los dbacos.
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VERSICN PROFESCR

e,exem!.-.&e.,a'e ¢ celeslar
Duracién: 5 minutos % c o n e w % %

esio

Material: ninguno sesioh

Organizacion: pequefio o gran grupo

Contenido que se trabaja: / ’ L G H
tacién de los ndmeros en e A A

e MENTAL ARITHMETIC

abaco
o o

actividad (8;

Represéntame

Informacion para el profesor

Se debe decir un nomero del 1 al 9 en voz alta y el alumno deberé representarlo en
su dbaco.
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VERSICN PROFESCR

ppr\endlenilo,b o calcular.
con el abaco

sesion

Material: ninguno

o o
Organizacion: individual P) LG
Contenido que se trabaja: ’A H A
desarrolla las funciones ejecutivas y MENTAL ARITHMETIC

las habilidades espaciales N .
actividad ©;

Laberinto

Informacion para el profesor

El laberinto puede tener més de un camino correcto, lo importante es relacionar el
dbaco con la imagen de los conejitos correspondientes.

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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VERSICN PROFESCR

gprendiendo a calcular

con el ,abuco, %%

Duracion: 10 minutos sesion

Material: ninguno

Organizacion: individual ' I' GH
trab

Contenido que se trabaja: MENTAAL ARITHMEAHC

uso del dbaco como instrumento de

cdlculo .

\—-\.«L-\YLM C

Completa y colorea

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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VERSICN PROFESCR

\
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I"...... Juego 5 Tiempo: 10 min

Principal habilidad trabajada: atencion y
concentracion.
Este juego también trabaja: capacidad de escucha.

Cada vez que el profesor diga “més” los alumnos
sacardn el dedo pulgary cuando diga “menos”
sacardn el dedo indice. Para ello, los nifios pueden
utilizar la mano que prefieran. Esta actividad ayuda a
interiorizar los movimientos de las fichas del dbaco.
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