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MENTAL ARITHMETIC

actividad 1{l¢

Dibuja en el dbaco y en la nube

1. Representa en el dbaco los tridngulos que aparecen en la nube.

2. Dibuja en la nube el nUmero de triGngulos equivalente al numero que se representa
en el dbaco.

A continuacion, colorea los tridngulos y los dbacos.
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Duracién: 15 minutos sesion

Material: ninguno

Organizacion: individual A ’ AL GHA
Contenido: correspondencia entre LaVFALVEE

cantidades y su representacion en

el dbaco \...VL..V ‘a “Ll

Dibuja en el dbaco y en la nube

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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\

e
wans
N~ uego

Tiempo: 15 min

Somos detectives

Principal habilidad trabajada: memoria
fotogrdfica.

Este juego también trabaja: atencion,
concentracién, creatividad y habilidad de observacion.

Se divide a los alumnos en dos grupos. Uno de los
grupos se colocaré en fila en frente de la pizarra. El
profesor pediré al otro grupo que observe y retenga
todos los detalles de sus companeros: peinado,
vestido, reloj, zapatos, pulseras, etc. Finalizado el
minuto de observacién, los alumnos que estaban en
fila saldran de la clase y se intercambiaran elementos
de su vestuario (el profesor saldra con ellos y les
ayudard a cambiarse, si es necesario). Al entrar de
nuevo, los demds deberén adivinar qué elementos se
han cambiado. Por cada acierto cada equipo sumaré
un punto.
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