Nombre y apellidos:

Curso: Fecha:

gprendiendo a calcular
con el ,abuco, %%

Duracién: 15 minutos sesioh

Material: lapiz, lapices de colores

y dbaco A’ALGHA
MENTAL ARITHMETIC

actividad ﬂ92

Suma balones

1. Cuenta los balones y resuelve las sumas en tu dbaco.

2. Representa los cdlculos en los dbacos de la derecha y después colorea las fichas.
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Nombre y apellidos:

Curso: Fecha:

gprendiendo a calcular
~con el .abuco, “%

Duracién: 10 minutos sesion

Material: ldpiz, lapices de colores

y dbaco A’ALGHA
MENTAL ARITHMETIC

actividad 13;
Tachame

Tacha en la imagen los elementos que se restan. A continuacién resuelve las
operaciones con tu dbaco y representa el resultado en el dbaco de la derecha.
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VERSICN PROFESCR

gprendiendo a calcular
con el ,abuco, %%

Duracién: 15 minutos sesi S L

Material: ninguno

Organizacion: individual A ’ALGHA
Contenido: uso del dbaco como MENTAL ARITHMETIC

instrumento de calculo: 'suma .
actividad 12:
Suma balones

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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VERSICN PROFESCR

gprendiendo a calcular
con el .abdco, %%

Duracion: 10 minutos Ses ‘ on

Material: ninguno

Organizacién: individual A ’ ALGH A
Contenido: uso del dbaco como MENTAL ARITHMETIC

instrumento de calculo: resta . A
Tachame

Realizar el ejercicio de la ficha del alumno.
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I"....... Juego 7 Tiempo: 10 min

Ay

Termina el dibujo

Principal habilidad trabajada: creatividad.
Este juego también trabaja: atencion y
concentracion.

En un folio, el primer alumno dibujara un trazo y le
pasard la hoja a su companero de la derecha. Este
seguiré dibujando, intentando dar forma al dibujo,
después pasard el folio al siguiente companeroy asi,
sucesivamente.

Al haber varios folios, entre todos los alumnos se irdn
configurando diferentes dibujos. Cuando el profesor
lo considere, los folios parardn de rotar y se mostraré
el resultado obtenido.
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